PRACOVNE LISTY PRE ZIAKOV

Vek deti,
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droénost materiil
f vhodna
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: : encyklopédia, atlas Prpomet .
1. Vzdialenosti P ency ropecta, 3t 4s typickych vzdialenosti
. nendrocna alebo internet/ ’ :
a velkosti vo . . - i x 4 roEmerov
. 20 - 30 minat | aZ stredne 13-15 poditacovy program . .
vesmire . . e : . vesmirnych objektov,
(Glohy 1 - 6) narocnd typu Stellarium/Star jednoduché vpoity
chart, kalkulatka | - _ .
rdznych vedialenosti
gumovy nafukovaci
2. Balonikovy baldnik, hxa (alebo modelovanie
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rozpinania ndrocna hviezdicky), papierové a uréovanie
vesmiru meradlo/krajcirsky vzdialenosti v fiom
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lepidlo alebo izolepa,
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casovo pdsmao, farebny papier riestorového
3. Model narocnejsie, alebo pastelky/fixky, P . .
: . e - . P modelu sihvezdia,
sithvezdia 1 - 2 hodiny zavisi od 13- 15 lepidlo, polystyrénovi . . L
. ! . . b hviezdy v fiom nie si
Orion daslednosti doska pripadne L .
. . v rovnakej vedialenosti
prevedenia internet alebo i
T _ od nds
poditadovy program
typu Stellarium/Star
chart

Uloha 3: Model sithvezdia Orion

Ciel’ ulohy

Vytvorit’ priestorovy model sthvezdia Orion vo vhodnej mierke.

Pomécky

m Spajdla
m papier

m lepidlo alebo izolepa pripadne taviaca pistol’

m zvinovaci meter (na vicsie modely pasmo)

m farebny papier alebo pastelky/fixky

m makka ceruzka

m vreckovy nozik

m polystyrénova doska s rozmermi 30 cm x 150 ¢m pripadne internet alebo pocitacovy program typu
Stellarium/Star chart

Toto zname suhvezdie podla gréckej mytologie predstavuje mytologického lovca Oridna, ktory bol
synom Poseiddona, boha mori, a lovkyne Euryaly, ktora patrila k druzine bohyne lovu Artemis. Podl'a
jednej z verzii sa na oblohu dostal tak, ze urazil bohyiiu Héru, ktora na neho poslala obrovského
Skorpidna, bodnutiu ktorého Orion podl'ahol. Bohyiia Artemis dosiahla aspon to, aby sa Orion aj so
svojimi dvoma psami dostal na oblohu (stthvezdie Velky pes a Maly pes). Skorpiéna, ktory Oriona
zahubil, mézeme na oblohe n4jst’ tiez, ale aby sa nemohli na oblohe stretnut’, umiestnili ich podl'a



povesti bohovia na opa¢né strany oblohy. Preto ked” sa Skorpion dostane na oblohu, Orién sa schové
pod obzor.

Obrazok 18: Zobrazenie lovea Oridna v atlase z prvej polovice 19, storodia
(zdroj: Wikipédia)

Hviezdy, ktoré tvoria stthvezdia Orion, leZia v skuto¢nosti v réznych vzdialenostiach od Slnka. Ich
podobnost’ s 'udskou postavou je preto dana smerom pohl'adu zo Slne¢nej ststavy, z inych smerov by
hviezdy suhvezdia pripominali Uplne iny obrazec. Aby sme si to ukézali, mézeme vytvorit
trojrozmerny model. Dodajme, Ze nazvy hviezd Oridna st vlastne arabského povodu (napr. Betelgeuse
v preklade znamena ruka obra alebo podpazusie, Rigel noha).
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Obrizok 19: Mapa suhvezdia Orion
(zdroj: https://commons.wikimedia.org/w/index. php?title=File:Orion_IAUsvgekoldid=306677181)

Popis siedmich najjasnejSich hviezd Oridna s ich vzdialenost’ami od Slnecnej stistavy:

Betelgeuse

Je Cerveny velobaor,

klary v Bstronomicky
dohfadne] dobe

(o 1 000 000 rokov
wybuchne ako SUDErMOvE.
vzdialenost asi 450 k.

Bellatrix

je modrobiely obor, tretia
najjasnejsia hviezda Oridnu.
Vedialenost asi 250 Iy,

Hmilovina M42

7 = H Oridnov pds
twoi Spicu Oridnovive meda® i tworia ho Zlava doprava tri
Ide o obrovsky oblak prachu 1400 hwiezdy
& phynu (najme vodika), 1200

Alnitak (B00 k),
Adnilam {1300 by

v Klorom vEnikajd aj nove A
=
% Mintaka (200 v

hwiezdy. Vzdialenast asi 1300 ly.

%
L
Saiph L
je Siestou najjasnejiou y — =+
hwiezdou sdlwezdia,

Rigel
je dalsi velobor

& najjasnejiia miezda
Ovidnu. Vzdialenost
asi BE0 Iy

tied ide o velobra.
Wedialenost asi 650 k.

Tabul’ka vzdialenosti hviezd a moznych suradnic v naSom modeli v mierke, v ktorej 1 cm zodpoveda
vzdialenosti 10 ly.



Hviezda Vzdialenost r/ly xfcm ylem zfem
Betelgeuse 450 — 4,1 45 21
Rigel 860 5,7 86 8,4
Bellatrix 250 0.7 25 16
Mintaka S00 0,0 a0 21
Alnilam 1 300 -2,9 130 24
Alnitak &00 - 3,2 80 17
Saiph 650 - 5,0 65 6,6
M42 1 300 - 2,3 130 14
Postup

1. Pracujte v skupinach po 3 — 6.

2. Najprv pripravime modely hviezd ako gul'6¢ok z farebného (napr. zlt€¢ho) papiera s priemerom
okolo 0,5 cm az 1 cm. Pre hmlovinu M42 mézZeme zvolit int farbu. Namiesto gul'6¢ok mébzete pouzit’
Sablonu hviezdy (pre kazda hviezdu v Tabulke 2, jednu ,,spredu’ a jednu ,,zozadu*).

3. Pripravte si §pajdle s dizkou zodpovedajucej vel’kosti siradnice z v pravom stipci tabul’ky. Jeden
koniec $pajdli mézeme nozikom zaostrit’, aby sa lepSie zapichoval do dosky.

4. Na $pajdle (na nezaostreny koniec) nasunieme a nalepime gul’6¢cky (alebo vystrihnuté hviezdicky)
znazoriujuce hviezdy suhvezdia.

5. Na polystyrénovti dosku nakreslime ceruzkou stradnicovu siet’ x a y (napr. v smere X po 1 cm
avsmerey po 10 cm).

6. Zapichneme Spajdle s modelmi hviezd na spravne miesta, dbame na to, aby boli vSetky zapichnuté
priblizne rovnako hlboko (na Spajdle si na zaostrenom konci moéZeme urobit’ ceruzkou znacku, vzdy je
potrebné 1 cm od konca a zapichnut §pajdl'u po tuto znacku). Jednotlivé hviezdy popiste menami bud’
fixkou na dosku, alebo pomocou papierovych stitkov.

7. Najdite miesto, z ktorého uvidite hviezdy v rovnakom alebo podobnom usporiadani ako na oblohe.
Potom prezerajte model suhvezdia z roznych stran a pokuste sa navrhnit, ¢o pripomina pri pohl'ade
zhora, zboku a z opacnej strany.
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Dopliujace ulohy:

1. Pomocou poditacoveého programu (napr. Stellarium alebo Skychart) zistite tvar
stthvezdia Orion v roku 100 000 pr. n. L. a v roku 100 000 n. 1. Lisi sa nejako od
dnesného?

2. Vyberte si iné zname suhvezdie (Maly/Velky voz, Kassiopea, Labut, Lyra a pod.)

a pomocou atlasu, internetu alebo poditac¢oveého programu zistite vzdialenosti
5 hviezd tohto suhvezdia.



